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ilk giin ders baslangicinda tanisma etkinligi yapildi. Tiim katilimcilar isimlerini kagit Gizerine yazip nasil

telaffuz edildigini soyledi her 6gretmene hangi brans 6gretmeni oldugu ve bu egitim sonunda

ogrendigi bilgiyi veya bilgileri kendi bransinda nasil kullanacagi soruldu.

Sonrasinda ginlik konusma dilinde sik¢a kullandigimiz evet, hayir, tamam, tesekkirler ve |itfen

kelimelerinin Tiirkce, Yunanca ve ingilizce karsiliklarini yazdik.

Turkge (TR) ingilizce (EN) Yunanca (GR)
Evet Yes nai

Hayir No oxi

Tamam OK entaxi
Tesekkdrler Thanks efcharisto
Latfen Please parakalo

Derse 2 kisinin oturabilecegi bir sandalye koltuk tasarimi gizerek basladik. Oniimizdeki kagitlara
zihnimizde tasarladigimiz sandalyeleri ¢cizmemiz ve ¢izim yaparken mimkiin oldugunca ayrintilara
dikkat etmemiz istendi. Cizimlerimiz tamamlandiktan sonra oyun hamurlari ve kiirdanlar dagitildi,
dagitilan oyun hamurlari ve kiirdanlarla gizimlerimizi tig¢ boyutlu modellere donustirdik etkinlik
sonrasi ¢izimler ve modeller arasindaki iliskileri inceledik. Cizimleri oyun hamuruyla li¢ boyutlu
modellere dontstirirken yasadigimiz problemleri tartistik.

Cizdigimiz sandalyeler genellikle basit ¢izimlerdi, zihnimizdeki tasarimlari tam olarak yansitmiyordu.
Oyun hamurlariyla gizimlerimizi modellemeye basladigimizda ise gizimlerimizin eksikliklerini gormeye
basladik fakat burada da materyal sinirliigi vardi. Oyun hamuruna tam olarak istedigimiz sekli
veremiyorduk. Boylece hem g¢izimlerin hem herhangi bir materyal yardimiyla yapmis oldugumuz
modellerin, olumlu olumsuz yénlerini gérmus olduk.

Sonrasinda 3D modelleme hakkinda 6n bilgilendirme yapildi, tarihgesinden bahsedildi. Saglik, mimari,
miihendislik ve sinema gibi bircok farkl kullanim alanindan kisa érnekler verildi. 3D tarihgesinin ve
gelisiminin 1838'li yillara yani "stereoscope" adl bir cihazin icadina dayandigindan bahsedildi. Ug
boyutlu fotograflar ve filmler sinemanin gelismesine sagladigl faydalardan bahsedildi. 3D grafikler
yardimiyla yapilan filmlerden 6rnekler (Avatar, The Hobbit, Star Wars.....)verildi.

3D baskinin evriminin ise 6zellikle 1980'li yillara dayandiginin ve sonrasinda gelisen teknoloji
yardimiyla gliniimuize kadar bir¢ok alanda kullanilmaya baslandigi belirtildi.

e 1984 Teknoloji gelistirildi

e 1986 Teknoloji patentli

e 1988 Halka agik teknoloji

e 1996 “3d yazici” terimi ilk kez kullanildi

e 1990'lar dustik maliyetli modeller piyasaya struldi

e 2005 ilk yliksek ¢oziinirlikli ve renkli yazicilar piyasaya strtldi
e 2009 tiketiciler icin 3D model tretimi sunan “Sculpteo” kuruldu.
e 2020 insan organ ve uzuvlarinin yazdirilmasi ¢alismalari

e 2025 endustriyel 6l¢ekli 3D Uretim merkezlerinin kiresel agi

Sinif igerisinde 3D kullanimi



3D sinif igerisinde kullanilmasi ¢cocuklarin derse dair gérdigi ara¢ ve materyalleri anlamasini
kolaylastirdigi, diger ders materyallerine gore hem kaliciligi arttirdigi hem de dikkati daha gok
cektiginden bahsedildi. Daha derin 6grenmeler saglayarak test puanlarinin artmasini sagladigindan
bahsedildi.

Egitici Olarak 3D Bize Faydalari Neler?

3d modeller fiziksel hasar gérmeden kolayca incelenebileceginden ve degistirilebileceginden
bahsedildi.

3d modeller, 6grencilere bir 6rnek ve sinirsiz siire tanidigindan bahsedildi
3d modellerin kolayca paylasilabildiginden bahsedildi
3d modeller kolayca analiz edilebilecegi séylendi

e Yaplilarin olgimleri bir iki tiklamayla alinabilir
e Farkliliklari bulmak icin iki model (st liste yan yana yerlestirilebilir.

Avantajlari

Kavranmasi zor bir gorselin anlasilmasini kolaylastiracagindan, 2D resimlere gére daha fazla ilgi
cekeceginden, uygulamali, yaparak ve yasayarak 6grenmeyi saglayi gelistirdiginden bahsedildi.
Ogrenciler kendi fikirlerini gercekci 3D modellerle fiziksel nesnelere déniistiirebilecekleri belirtildi.

EMPATHIZE DEFINE IDEATE TEST IMPLEMENT
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UNDERSTAND EXPLORE MATERIALIZE

Beceriler

Bu siireg icerisinde 6grencilerde gelisecek becerileri su sekilde siraladik.
e iletisim ve isbirligi;

* Yaraticilik ve Yenilik;

e Kritik dlistince,



* Problem Cozme ve Karar Verme;
* Teknoloji Operasyonlari ve Kavramlari
3D yazicilar ve ozellikleri

Burada “Zoom” programi lzerinden derse baglanan iki egitimci 3D yazicilar hakkinda bilgi verdiler.
Siraslyla yazicilari ve yazicilarin kullanim alanlarindan bahsettiler. Bizim kullanacagimiz li¢ boyutlu
yaziclyl tanittilar.

Yazicilarin gesitlerini anlatirken konuya paralel olarak hangi malzemeleri kullanarak yazdirma isinin
yapildigindan bahsedildi. FDM ve VAT photopolymerization malzemelerden, kullanim alanlarindan
bahsedildi. 3D yazicilarin karmasik geometrik sekilleri cok az atik ortaya ¢ikararak nasil Girettigi
hakkinda bilgi verdiler.

T Bl T

CAD modelling of
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part STL (StereoLithography) file Slicing process parameters
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Final physical part Testing Post-processing Fabrication

finishing of part

3D yazicinin pargalarini cihazda kullanilan filamentin tanitimi yapildiktan sonra ultimaker cura
programinda daha 6nceden hazirlanmis gemi modeli incelendi ve 3D yaziciya gonderilip hazir model
yazdirildi. Kullanilan filamentlerden bahsedilirken su bilgi paylasildi.

e PLA daha kullanish bir malzeme nozzle 180-220 derecede ¢alisiyor yatak sicakligi ise 30-60
derece

e PETG pet siselerde kullanilan malzemelerden nozzle 220-250 derece yatak sicakhgi ise 70-90
derece

e ABS\ASA lego yapiminda kullanilan malzeme nozzle 240-260 derece yatak sicakligi ise 90-120
derecede cihaz galismaktadir.

What is THINKER CAD

Thinkercad programi hakkinda bilgi verildi. Dort farkli bilgisayar tizerinde iki kisilik gruplar olusturduk.
Thinkercad programi lizerinden 6énce oturum agip daha sonra programin nasil kullanilacagi gosterildi.



Thinkercad programinin arag ¢ubuklari tanitildi. Program Uzerindeki farkh objeler kullanilarak 3D

tasarimlar olusturuldu.

Svg uzantili resimlerin thinkercad’a nasil aktarildigi ve nasil diizenleme yapildigi gosterildi. .stl uzantili
dosyalardan bahsedildi. Thinkercad programinin hangi uzantil dosya ve klasoérleri destekledigi
anlatildi. Boxy-svg.com ve thangs.com internet adresleri tanitilip thinkercad lizerinde ¢alisacak
materyallerin bulunabilecegi bu iki siteden bazi ¢izim ve modeller thinkercad programina aktarildi.

3d animasyonlar icin kullanilabilcek uygulamalar anlatildi. “Maya” kullanabilecegimiz séylendi. Daha
profesyonel ¢calismalar icin Blender.org onerildi.

Photogrammetry ve meshroom ile fotograflarin 3 boyutlu yaziciya aktarilabilecegi séylendi ve bu
programlarin cok kisa bir tanitimi yapildi.

Sonrasinda tekrar thinkercad uygulamasina donilerek uygulama tizerinden 6grencilere 6devin nasil
verilecegi tanitildi.
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Create  Ploce of Skateable Art

Ousntion

Design a Flood Solution

Cruate a Wheslchair for Difficult Terrain and Environments




Get Started

Create a Plocs of Skateable Art

Ourstion

Cruate a Wheslchair for Difficult Terrain and Environments
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UPport material

Objects are build from the bottom up

The next layer needs to have another layer below it to
avoid falling in mid air

Overhanging surfaces up to 45 degrees can usually be
Printed without supports

Part orientation can help minimize supports
Normal and tree supports are available
Tree supports have more reach, but can be less sturdy

Support Is usually bulld starting from the bed, but can
sometimes start from other parts of the model

Several settings can be tweaked to improve the supported
surface finish and make removing supports cosier




apport material

Objects are bulld from the bottom up

The next layer needs to have another layer below It to
avold falling in mid air

Overhanging surfaces up to 45 degrees can usually be
printed without supports

Part orlentation can help minimize supports
Normal and tree supports are available
Tree supports have mare reach, but can be less sturdy

Support is usually bulld starting from the bed, but can
sometimes start from other parts of the model

Several settings can be tweaked to improve the supported
surface finish and make removing supports easier
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